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Story cubes

STORY CUBES (lub rownowazna gra narracyjna oparta
na symbolach)

Gra edukacyjna rozwijajaca kreatywno$¢, narracj¢ i
budowanie wypowiedzi.

Minimalne parametry:

— zestaw co najmniej 9 kosci z piktogramami,

— minimum 54 unikalne symbole/ilustracje,

— mozliwo$¢ budowania historii poprzez losowe kosci,
— material: tworzywo trwate, odporne na intensywne
uzytkowanie,

— instrukcja w jezyku polskim.

Przeznaczenie: zajgcia jezykowe, ¢wiczenia narracyjne,
rozwoj stowotworstwa i tworczego myslenia.

Tytut referencyjny: Story Cubes.

sztuka

Scrabble

SCRABBLE (lub rownowazna gra stfowna oparta na
uktadaniu wyrazow)

Gra edukacyjno—j¢zykowa stuzaca rozwijaniu stownictwa,
ortografii i logicznego my$lenia.

Minimalne parametry:

— plansza o wymiarach min. 35 x 35 cm,

— minimum 100 ptytek z literami, zgodnych z
czgstotliwoscig wystgpowania liter w jezyku polskim,
— podstawki do uktadania liter — min. 4 szt.,

— woreczek lub pojemnik na litery,

— zasady gry oparte na tworzeniu wyrazow na planszy,
— trwale wykonanie plytek (tworzywo, drewno lub
material rownowazny),

— instrukcja w jezyku polskim.

Wymagane: wersja gry dostosowana do alfabetu polskiego
(litery diakrytyczne).

Tytut referencyjny: Scrabble (wersja polska).

sztuka

Dixit

DIXIT (lub rownowazna gra narracyjna oparta na
interpretacji ilustracji)

Gra narracyjno—sk association, rozwijajaca kreatywnosc,
komunikacjg, opis ilustracji oraz zdolnosci interpretacyjne.

Minimalne parametry:
— minimum 80 ilustracji/kart (format min. 7 x 12 cm),
— ilustracje pelnokadrowe, metaforyczne lub symboliczne,
— mechanika polegajaca na tworzeniu skojarzen i
interpretacji opisow,

elementy do gltosowania/wyboru kart (np. znaczniki,
tabliczki lub zetony),
— instrukcja w jezyku polskim.

Przeznaczenie: rozwijanie mowy, opisu, skojarzen,
argumentacji, pracy grupowej.

Tytut referencyjny: Dixit.

sztuka

Blokus

Gra logiczna abstrakcyjna oparta na uktadaniu elementow
na planszy o wymiarach min. 20 x 20 cm, przeznaczona
dla min. 2—4 graczy, rozwijajaca my$lenie przestrzenne i
planowanie strategiczne.

Tytut referencyjny: Blokus

sztuka

Digit

Gra matematyczno-logiczna rozwijajaca analiz¢ wzrokowa,
rozpoznawanie cyfr i uktadow, wykorzystujaca karty lub
elementy z symbolami numerycznymi (min. 50
elementow).

Tytut referencyjny: Digit

sztuka

Labirynt

Gra labiryntowa oparta na przesuwaniu ptytek lub
elementow planszy, umozliwiajaca zmiang uktadu
torow/przejs¢; minimum 30 kafelkow i plansza nie
mniejsza niz 25 x 25 cm.

Tytut referencyjny: Labirynt

sztuka




Mastermind

Gra dedukcyjna typu “tamiglowka logiczna”, polegajaca na|
odgadywaniu kodu kolorystycznego lub symbolicznego;
minimum 80 elementéw (kolki, znaczniki).

Tytut referencyjny: Mastermind.

sztuka

Brainbox

Gra edukacyjna typu ,,quiz obserwacyjny”, sktadajaca si¢ z
zestawu min. 50 kart zawierajacych zestawy informacji lub
obrazow, z zadaniem zapamigtywania i odtwarzania
szczegOtow.

Tytut referencyjny: Brainbox

sztuka

Qwirkle

Gra abstrakcyjna oparta na dopasowywaniu koloréw i
symboli, zawierajagca min. 108 kafelkow; rozwija
rozpoznawanie wzorcOw i logiczne zaleznosci.

Tytut referencyjny: Qwirkle

sztuka

Rummikub

Gra logiczno-liczbowa dla min. 2-4 graczy, obejmujgca co
najmniej 104 plytki z cyframi w czterech kolorach;
wspiera analiz¢ kombinatoryczna i planowanie.

Tytut referencyjny: Rummikub

sztuka

Gra logiczna oparta na identyfikacji zestawow kart,
wymagajaca analizy cech (kolor, liczba, ksztatt,
wypelnienie); talia min. 81 kart.

Tytut referencyjny: Set.

sztuka

Kolorowy kod

Gra logiczna z transparentnymi ptytkami, wymagajaca
uktadania wzoréw zgodnie z kartami zadan (min. 50 kart).
Tytut referencyjny: Kolorowy kod

sztuka

Gool

Gra zrgezno$ciowo-logiczna polegajaca na precyzyjnym
trafianiu lub umieszczaniu elementow w strukturze torow
lub otwordw; min. 20 elementow.

Tytut referencyjny: Gool

sztuka

Rafa koralowa

Gra obserwacyjno-edukacyjna o tematyce morskiej/raf
koralowych, zawierajaca min. 80 elementow lub kart z
ilustracjami zwierzat morskich i ekosystemow.

Tytut referencyjny: Rafa koralowa

sztuka

Hop do norki

Gra edukacyjna dla mtodszych dzieci polegajaca na
dopasowywaniu elementéw lub prowadzeniu postaci do
,norki”, wspierajaca koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa;
min. 20 elementow.

Tytut referencyjny: Hop do norki.

sztuka

Happy Cube Junior

Wszystkie zestawy z tej serii muszg spetnia¢ wymagania:
— minimum 6 kostek piankowych o wymiarach min. 4 x 4
x 4 cm po zlozeniu,

— elementy wykonane z bezpiecznej pianki EVA,

— poziom trudnosci zgodny z podziatem referencyjnym
(Junior / Original / Pro / Expert). Zestaw tamigtowek 3D
— poziom tatwy dla dzieci mtodszych.

Tytut referencyjny: Happy Cube Junior

sztuka

Happy Cube Original

Wszystkie zestawy z tej serii muszg spetnia¢ wymagania:
— minimum 6 kostek piankowych o wymiarach min. 4 x 4
x 4 cm po zlozeniu,

— elementy wykonane z bezpiecznej pianki EVA,

— poziom trudnosci zgodny z podziatem referencyjnym
(Junior / Original / Pro / Expert).

sztuka

Happy Cube Pro

Wszystkie zestawy z tej serii musza spelnia¢ wymagania:
— minimum 6 kostek piankowych o wymiarach min. 4 x 4
x 4 cm po zlozeniu,

— elementy wykonane z bezpiecznej pianki EVA,

— poziom trudnosci zgodny z podziatem referencyjnym
(Junior / Original / Pro / Expert).

sztuka

Happy Cube Expert

Wszystkie zestawy z tej serii muszg spetnia¢ wymagania:
— minimum 6 kostek piankowych o wymiarach min. 4 x 4
x 4 cm po zlozeniu,

— elementy wykonane z bezpiecznej pianki EVA,

— poziom trudnosci zgodny z podziatem referencyjnym
(Junior / Original / Pro / Expert).

sztuka

20.

Gra planszowa ,,Mali
ekolodzy™,

Gra planszowa o tematyce ekologicznej, rozwijajaca
$wiadomos¢ ekologiczna, umiejgtnos$é wspolpracy i
myslenie przyczynowo-skutkowe; w opakowaniu
minimum 1 plansza, zestaw kart i pionkdw, instrukcja.

sztuka

21.

Botanika, nauka w
domu, maly geniusz,

Zestaw edukacyjny botaniczny do pracy w warunkach
domowych, obejmujacy elementy do prowadzenia
do$wiadczen i obserwacji z zakresu biologii roélin; zestaw
minimum 20 komponentéw edukacyjnych.

Tytut referencyjny: ,,Botanika. Nauka w domu. Maty
geniusz”

sztuka

22.

Gra karciana ,, Tycikarty
Botanika” Kwiaty,

Gra karciana o tematyce botanicznej, zawierajaca co
najmniej 30 kart, z ilustracjami i opisami roslin,

ukierunkowana na nauk¢ rozpoznawania gatunkow.
Tytut referencyijny: ,,Tycikarty Botanika — Kwiaty”

sztuka

23.

Gra obserwacyjna ,,Rok
na okragto”

Gra obserwacyjna dotyczaca cyklicznosci przyrody,
zawierajgca minimum 50 elementéw przedstawiajacych
zjawiska sezonowe.

Tytut referencyjny: ,,Rok na okragto”

sztuka

24.

Gra ,,Ekosystem”,

Gra strategiczna o funkcjonowaniu ekosystemu,
obejmujaca co najmniej 60 kart lub elementow ekosystemu
z zalezno$ciami troficznymi.

Tytut referencyjny: ,,Ekosystem”

sztuka

25.

Przyroda. Graficzne
karty pracy dla klasy 4,

Zestaw kart pracy dla klasy IV — tematyka przyrodnicza,
minimum 60 stron, tresci zgodne z podstawa programowa.
Tytut referencyjny: ,,Przyroda. Graficzne karty pracy dla

klasy 47

sztuka




EduKarty. Przyroda.

Karty edukacyjne z zakresu przyrody, minimum 40 kart,
tresci obejmujace podstawowe zagadnienia biologiczne i

26. |Robert Jacek sztuka
Dzworkowski. geograficzne.
’ Tytut referencyjny: ,,EduKarty. Przyroda
Przyroda, blok zadan.  |Zadaniowy blok ¢wiczen przyrodniczych, minimum 30
27. |Agata Bobkowska, zadan, przeznaczony dla klas I-IV. sztuka
Natalia Berlik, Tytut referencyjny: ,,Przyroda. Blok zadan™
Drzewa, spotkania z Publikacja edukacyjna o drzewach, minimum 100 stron, z
28.  |przyroda. Mark ilustracjami gatunkow drzew wystgpujacych w Polsce. sztuka
Bachofer, Tytut referencyijny: ,,Drzewa. Spotkania z przyroda”
Zwierzeta, spotkaniaz  [Publikacja edukacyjna o zwierzetach, minimum 100 stron,
29. |przyroda. Erich material opisowy + ilustracje. sztuka
Kretzschmar, Tytut referencyjny: ,,Zwierzeta. Spotkania z przyroda”,
30 C.uda natu_ry, Album edukacyjny o zjawiskach przyrodniczych, sztuka
* |niesamowita przyroda  |minimum 120 stron.
Tytut referencyijny: ,,Cuda natury. Niesamowita przyroda”,
Rosliny, spotkania z Publikacja edukacyjna o roslinach, minimum 100 stron,
31. |przyroda. Zbigniew zdjecia, opisy gatunkowe. sztuka
Nawara Tytut referencyjny: ,,Roéliny. Spotkania z przyroda”,
Owady, spotkania z Publikacja o owadach, minimum 100 stron, szczegélowe
32.  |przyroda. Heiko opisy gatunkow i srodowisk. sztuka
Bellmann, szt. 3 Tytut referencyjny: ,,Owady. Spotkania z przyroda”
Grzyby, spotkania z Publikacja o grzybach, Vminimum 100 stron,
33. prayroda charakterystyka gatunkow. sztuka
Tytut referencyjny: ,,Grzyby. Spotkania z przyroda”,
Zdobywam $wiat, tablice Tabli_ce demo.nstragy.jne - pr.7.yroda, minimum 10 tablic o
34 demonstracyjne. W).ln:larauh nie mniejszych niz A3, przeznaczonych do ok
* |Przyroda. Justyna z)eC klasowych: L. . sruka
Hadrys, Tytut referencyjny: ,.Zdobywam $wiat. Tablice
demonstracyjne. Przyroda
Ptaki w Polsce. Publik.acja edl.Jkacyjna 0 ptak'af:h Polski, @inimum 100
35, |Spotkania z przyroda. stron, 1lu‘stracje.gatunk0w., opisy zachowan. ) sztuka
Andzej Kruszewicz Tytut referencyjny: ,,Ptaki w Polsce. Spotkania z
przyroda”,
Szkota na miarg , Zeszyt ¢wiczen z przyrody dla klasy III, minimum 40
36, |przyroda plus kl. 3 stron, zgodny z.podstawq programows. sztuka
éwiczenia, Tyvtu% rcfc}rc:lcy_]ny: ,.Szkota na miarg. Przyroda plus k1. 3
— ¢wiczenia”,
Slady i tropy zwierzat. Publikacja edukacyjna dotyczaca tropow i Sladow zwierzat,
37, [Miody obserwator minimum 50 stron. ;
. R & . . sztuka
przyrody. Anna Tytut referencyjny: ,,Slady i tropy zwierzat. Mtody
Lewandowska, obserwator przyrody”,
Publikacja edukacyjna o ekologii dla dzieci, minimum 50
38, Ekologia. Mtody stron. ) ) sotuka
obserwator przyrody, Tytut referencyjny: ,,Ekologia. Mtody obserwator
przyrody”
Przyroda 160 pomystow L o
na nauczanie Publikacja metodyczna dla nauczycieli klas I-I1I — 160
39. zintegrowane w klasach pomystow dyda.ktycznych z przyrody, minimum 150 stron. sztuka
1-3, Tytut referencyjny: ,,Przyroda. 160 pomystow na
nauczanie zintegrowane w klasach 1-3”
40. Gry planszowe ,,Dobble / sotuka

Duble” - 3 szt.

Gry wspierajgce koncentracjg, refleks i spostrzegawczos¢,
wykorzystywane jako element integracyjny w socjoterapii.

Minimalnie 50 kart w zestawie.

RAZEM

‘Wymagania jako$ciowe:

Wizystkie produkty muszg byé fabrycznic nowe, nieu? , w orygii "

Publikacje musza posiadac ISBN i by¢ wydane w 2018 r. lub poznicj.

Tre$ci musza by¢ zgodne z aktualng podstawg programowg ksztalcenia ogdlnego.

Gry muszg by¢ wykonane z materialow bezpiecznych i certyfikowanych do uzytku przez dzieci.




